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3 (Datenschnittstelle)

Batteriefach offen

Tastaturfeld

Batteriefach geschlossen
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Tastendruck wird die begonnene Eingabe geloscht.

Offnen durch das Driicken folgender Tastenreihenfolge :

a. Taste (*)
b. Tasten (1-2-3-4-5-6) = Werks- u. Mastercode oder
Tasten ( 1-1-1-1-1-1) = Benutzercode Nr. 09
(werksseitig bereits programmiert)
c. Taste (¥)
Bei korrekter Codeeingabe fahrt das Schloss in Offnungsposition und
quittiert dies mit kurzen Doppelténen.
Bei Code- Fehleingabe Taste (C) driicken und Code — Eingabe neu
beginnen.
- Drehung des Turgriffes im Uhrzeigersinn bis zum Anschlag.
- Die Schranktir durch ziehen am Turgriff 6ffnen.

Verschlief3en:

Schranktir schlieBen und durch Drehung des Turgriffes entgegen dem
Uhrzeigersinn bis zum Anschlag verriegeln. Danach Taste (C) betatigen,
das Schloss fahrt in Sperrposition und quittiert dies mit einem kurzen Ton.

Steht der Turgriff entgegen dem Uhrzeigersinn nicht am Anschlag, so kann
beim Offnen oder Schlielen ein mehrfacher Kurz / Lang -Ton erténen. Das
Schloss zeigt damit an, dass es seine korrekte AUF — oder ZU - Position

nicht erreicht hat.

Vergewissern Sie sich durch nochmaliges Drehen des Turgriffes
entgegen dem Uhrzeigersinn bis zum Anschlag, dass die Turriegel
vollstandig ausgefahren sind, und wiederholen Sie die Tastatureingabe.
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Umstellen des Codes (Master): (Bei gedffneter Tlr und entsperrtem Schloss)

Taste (*) langer halten bis funf kurze Signale ertonen

Den derzeit gultigen Code z.B. (1- 2-3-4-5-6) (Werkscode) eingeben

Taste (0) (fir Anderung des Mastercodes) driicken

Neuen Code eingeben (am besten aufschreiben und zur Eingabe ablesen)

Taste (*)

Neuen Code wiederholt eingeben

Taste (*) dricken, kurzer Ton mit griiner LED bestatigt die Richtigkeit, bei langem Ton mit roter

LED wurde der Code nicht angenommen. Es gilt weiterhin der alte Code, danach die

Umstellprozedur 1. bis 7. wiederholen.

Bei offener Tur mehrmals Funktionskontrolle (Riegel ausschliellen, Schloss durch Taste (C)

zufahren und wieder 6ffnen) durchfihren. VerschlieBen Sie den Schrank erst dann, wenn Sie sich

vollsténdig sicher in Bedienung und Code — Eingabe sind.

Wichtig: In jedem Falle anschlieBend den werksseitig eingestellten Benutzercode Nr. 9 (1-1-1-1-1-1)
auf einen individuellen Code umstellen ( siehe Anweisungen zu Programmcode 1).

Zur Beachtung: Das Schloss ist nur sicher, wenn der Benutzer das Schloss auf seinen eigenen

Code umstellt und diesen ausschlieRlich im Gedachtnis aufbewahrt.

Nookhwh =

Manipulationssperre:

Nach Eingabe von vier unglltigen Offnungscodes ertdnt ein langer Ton mit gleichzeitigem
Leuchten der roten und grinen LED. Es tritt eine Bediensperre von funf Minuten in Kraft, sichtbar
durch 10 — Sekunden — Blinkintervall der roten LED. Wenn nach Ablauf der Sperrzeit wiederum
eine Falscheingabe erfolgt, beginnt abermals die funfminutige Sperrzeit. Dies wird erst durch die
Eingabe eines gultigen Codes wieder aufgehoben.

Stromversorgung / Batteriewechsel:

Die Stromversorgung erfolgt durch 2 Stick 1,5 — Volt Batterien Grolie A A.

Das Batteriefach mit Rastdeckel ist bei gedffneter Tur zuganglich und ist je nach Schranktype in
der Turumleibung oder direkt an der Innenseite sichtbar eingebaut. Ein Batteriewechsel wird dann
notig, wenn nach dem Auffahren des Schlosses anstelle der kurzen Doppeltdne ein
langanhaltendes Signal ertont.

Der Batteriewechsel hat baldmoglichst zu erfolgen, da die Betriebsicherheit nach ca. zehn
Betatigungen nicht mehr gewahrleistet ist.

Notbestromung

Sollte es lhnen passiert sein, dass die Batterien komplett leer sind und das Schloss sich nicht
mehr 6ffnen lasst, so konnen Sie eine 9V-Block-Batterie auf die goldfarbenen Kontakte (+ und -)
aufsetzen und dann bei aufgesetzter Batterie wie unter Offnen beschrieben den Tresor &ffnen.

Neustart

Sollte widererwartend einmal das Bedienen des Schlosses nicht moglich sein, obwohl die
Batterien nicht leer sind, so kann ein Neustart des Schlosses durch dricken der Taste ( I ) fur 3
Sekunden am Bedienfeld durchgefihrt werden. Der Neustart bewirkt kein Ldschen oder
Verandern der Programmierung des Schlosses !

Stromsparmodus

Bei einer Eingabe oder nach einer Programmierung durch den Master bleibt das Schloss aktiv.
Wird in einer Zeit von 30 Sekunden keine weitere Eingabe getatigt, schaltet das Schloss in den
Stromsparmodus und bricht ggf. die angefangene Eingabe ab. Es erfolgt ein kurzer Doppelton.
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Der gesamte Funktionsumfang des Tresorschlossesist auf den folgenden Seiten mit Beispielen beschrieben. (Rev42)  Seite3/6

Ubersicht Programmpunkte Tresorschloss Typ : S-99

Programmcode O: Master code andern
0- legt Mastercode-Eingabe fest
Programmcode 1: Programmieren, andern oder léschen der 99 Unter codes
1plus Speicherplatz- Nr. plus 6-stellige Zahl setzt Untercode / ohne 6 stellige Zahl sperrt Untercode
Programmcode 2: Deklarierung Hotelversion |
2 - legt Hotelversion 1 fest
Programmcode 4: L &schen aller Unter codes einschliel’lich Hotelversion
4 - |6scht alle Untercodes
Programmcode 5: Deklarierung Hotelversion 11
5- legt Hotelversion 2 fest
Programmcode 6: Programmieren und L éschen Codever kniipfung

6 - programmiert Codeverkniipfung gefolgt von: 1 - aktiviert/ 0 - sperrt Codeverknipfung

Programmcode 7.1: Programmier en und Iéschen Offnungsver zoger ung )
7 - programmiert VVerzdgerung gefolgt von: 1 - aktiviert / 0 - sperrt Offnungsverzégerung

Programmcode 7.2: Programmieren und |éschen der Sperr zeit
7 - programmiert Sperrzeit gefolgt von: 2 - aktiviert / O - sperrt Sperrzeit

Programmcode 7.3: Programmieren des Offnungsfensters )
Das Offnungsfenster ist nur dann wirksam, wenn die Offnungsverzégerung gesetzt ist (siehe 7.1)

Programmcode 9.1: Programmieren und léschen automatisches Verriegeln mit T iroffen-M eldung
9 - programmiert automatisches Verriegeln gefolgt von: 1 - aktiviert / 0 - sperrt automatisches Verriegeln

Programmcode 9.2: Programmieren und léschen automatisches Verriegeln ohne T iroffen-Meldung
9 - programmiert automatisches Verriegeln gefolgt von: 2 - aktiviert / 0 - sperrt automatisches Verriegeln

Programmcode - : Programmieren eines Gast-Codes

Programm 1: Programmieren, andern oder |6schen eines neuen Unter codes
Neue Untercodes kénnen nur vom Master aktiviert werden. Filhren Sie folgende Eingabe durch:

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 - stellig)
Taste 1 driicken - legt Untercode-Eingabe fest

Speicherplatz - Nummer eingeben (2 - stellig)
Neuen Untercode eingeben (6 - stellig)

Taste * dricken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt
- ungulltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt
Beispie: * 157923 1 01 382153 * - Der neue Code fiir Untercodenummer Olistjetzt 382153

_ _|_—|_ schlielt Codeeingabe ab
‘ neuer Untercode
Speicherplatz 2 - stellig  (zwischen 01 bis 99 mdglich)
legt Untercode-Eingabe fest
Mastercode
leitet Codeeingabe ein

Achtung :
Ist der angewdhlte Speicherplatz bereits mir einem Untercode belegt, so wird dieser mit dem eingegebenen neuen Untercode Uiberschrieben !

Unbedingt beachten : Die Unter codegingabe zum Offnen des Schlossesist immer 8- stellig und setzt sich wiefolgt zusammen :
Speicherplatz (2 - stellig) plus Code (6 - stellig) . ( Eingabe geméass Beispiel : 01 382153 )

L 6schen eines Untercodes kann nur vom Master ausgefiihrt werden. Filhren Sie folgende Eingabe durch :

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 — stellig)

Taste 1 driicken - legt Untercode-Eingabe fest

Speicherplatz eingeben (2 - stellig)

Taste * dricken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- ungulltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt

schlief3t Codeeingabe ab
Speicherplatz ( 2- stellig) (zwischen 01 bis 99 méglich)
legt Untercode-Eingabe fest
Mastercode
leitet Codeeingabe ein

Beispiel: * 157923 101 T - Der Code fur Untercodenummer Ol ist jetzt geldscht




Programm 2: Programmierung zur Hotelversion 1 (Mastercode und 1 Gastcode) Reva2)  Seited/6

Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand zur Hotelversion 1 umprogrammiert werden. Danach kann der Hotelgast durch
einfache Eingabe seinen personlichen Untercode eingeben. (siehe Programm -: Programmierung Gastcode). Das Schloss kann
durch Eingabe des Gast - Codes oder des Master-Codes getffnet werden. Filhren Sie folgende Eingabe durch:

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)

Taste 2 driicken - legt Hotelversion 1 fest

Taste * dricken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- ungulltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt

Beispiel: * 157923 2 *
| L schlief’t Codeeingabe ab
legt Hotelversion 1 fest
Mastercode
leitet Codeeingabe ein

Programm 4: L 6schen aller Untercodes einschliesslich Hotelversion (Mastercode, Gastcode und 9 Untercodes)

Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand von der Hotelversion zuriickgesetzt werden. Danach kann das Schloss wieder
normal mit 99 Untercodes programmiert werden. Fiihren Sie folgende Eingabe durch:

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)

Taste 4 driicken - 16scht alle Untercodes einschliefdlich Hotelversion

Taste * driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- unguiltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt

schlieft Codeeingabe ab

Loscht ale Untercodes einschliefdich Hotelversion
Mastercode

leitet Codeeingabe ein

Bitte beachten Se, dass beim Léschen alle programmierten Gast - und Untercodes gel 6scht werden.

Programm 5: Programmierung zur Hotelversion 2 (Mastercode, 1 Gastcode und 9 Untercodes)

Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand zur Hotelversion 2 umprogrammiert werden. Danach kann der Hotelgast durch
einfache Eingabe seinen personlichen Gastcode eingeben (siehe Programm -: Programmierung Gastcode).In der Hotelversion 2
kann neben Master und Gast auch jeder der 99 Untercodes das Schloss 6ffnen, wenn diese zuvor vom Master programmiert und damit
freigegeben wurden. Fiihren Sie folgende Eingabe durch:

Beispie: * 157923 4 *
|I

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)

Taste 5 driicken - legt Hotelversion 2 fest

Taste * driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- unguiltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt

Beispiel: * 157923 5 *
| L schlief’t Codeeingabe ab
legt Hotelversion 2 fest
Mastercode
leitet Codeeingabe ein

Programm 6: Programmierung und L 6schung Codever knipfung (4 Augenprinzip)
Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand zur Codeverknlpfung programmiert werden. Danach kann das Schloss neben
der Offnung durch den Mastercode auch durch Eingabe von zwei gliltigen Untercodes getffnet werden.

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)

Taste 6 driicken - legt Codeverkniipfung fest

Taste 1 oder O driicken - 1 aktiviert, O sperrt Codeverkniipfung

Taste * driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- ungiltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt
schlief3t Codeeingabe ab
1 aktiviert / 0 sperrt Codeverknupfung
programmiert Codeverknipfung
Mastercode
leitet Codeeingabe ein
Bitte beachten Sie, dass bel aktivierter Codeverknipfung die nicht erlaubten Untercodes aus dem Speicher gelGscht werden.

Beispiel: * 15792361]‘

Beispiel einer Tresordffnung bei aktivierter Codeverkniipfung
Eingabe des 1. Anwendercodes, Beispiel: * 01 4 8 7 3 2 3 *  Nach korrekter Eingabe des 1.Anwendercodes blinkt griine LED 1x

I_ schlieft Codeeingabe ab
Anwendercode 1
schliefdt Codeeingabe ab

Eingabe des 2. Anwendercodes, Beispiel: * 02 358343 *

' I_ schlieft Codeeingabe ab
— Anwendercode 1
schlieft Codeeingabe ab

Nach korrekter Eingabe der beiden Anwendercodes, (siehe auch unter Programm 1: Untercodes) Wird das Schloss aufgefahren.




Programm 7.1: Programmieren oder L 6schen einer Offnungsver z6ger ung (Revaz)  Seite5/6
Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand mit einer Offnungsverzdgerung von 1 bis 99 Minuten programmiert werden.

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)
Taste 7 driicken - legt Offnungsverzégerung Eingabe fest
Taste 1 oder O driicken - 1 aktiviert, 0 sperrt Offnungsverzogerung
Taste * dricken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt
Weitere Eingabe entfallt beim Sperren - ungultige Eingabe wird durch rote LED angezeigt
Geben Siejetzt die Verzdgerungszeit ein 01 bis99 [Minuten]
Taste * driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt
Beispiel: * 157923 71 * 10 * Die Offnungsver zoger ung wurde auf 10 Minuten eingestellt !

‘[ L chlieBt Zeiteingabe ab
01 bis 99 Minuten Offnungsverzégerung

schlief3t Codeeingabe ab

1 aktiviert / 0 sperrt Offnungsverzogerung

programmiert Verzégerung

Mastercode

leitet Codeeingabe ein

Ist die Offnungsverzogerung aktiviert, kann das Schloss erst nach Einleitung und Ablauf der einprogrammierten Verzogerungszeit
gedffnet werden. Eingeleitet wird die Offnungsverzogerung durch Eingabe des Mastercodes oder durch einen giiltigen Untercode.
Dieswird durch 3x blinken der roten LED mit gleichzeitigem akustischem Signal angezeigt. Danach blinkt die rote LED im 5 Sek.
Takt weiter. Nach Ablauf der Verzogerungszeit beginnt das werksseitig auf 3Minuten eingestellte Offnungsfenster

(siehe auch Programm 7.3). Wahrend dieser Zeit blinkt alle 10 Sekunden die rote LED mit gleichzeitigem akustischem Signal. In
dieser Zeit muss erneut der Mastercode, oder ein Untercode bzw. bel aktivierter Codeverkniipfung ein zweiter glltiger Untercode
eingegeben werden, damit das Schloss auffahrt. Wird innerhalb der Offnungsfenster-Zeit kein Code eingegeben, schaltet das Schloss
ab und das Offnen muss wieder mit der Einleitung der Offnungsverzogerung beginnen.

Programm 7.2: Programmieren oder L dschen einer Sperr zeit

Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand mit einer Sperrzeit von 1 bis 255 Stunden programmiert werden. Danach kann
das Schloss neben der Offnung durch den Mastercode durch Eingabe eines Untercodes oder bei aktivierter Codeverkniipfung durch
Eingabe von zwei glltigen Untercodes gedffnet werden. . Filhren Sie folgende Eingabe durch:

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)

Taste 7 driicken - legt Offnungsverzogerung Eingabe fest

Taste 2 oder 0 driicken - 2 aktiviert, O sperrt erweiterte Offnungsverzégerung

Taste* driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

Weitere Eingabe entfallt beim Sperren - ungultige Eingabe wird durch rote LED angezeigt

Geben Siejetzt die Verzogerungszeit ein 001 bis 255 [Minuten]

Taste* driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

Beispiel: * 157923 72 * 048 *048* Bem Schliefen des Schlosseswird eine Sperrzeit von 48 Stunden gestartet !
schliefdt Wiederholung der Zeiteingabe ab

Wiederholung der Sperrzeit ( Sperrzeit und Wiederholung miissen gleich sein)

schliefdt Zeiteingabe ab

Eingabe der Sperrzeit ( von 001 bis 255 Stunden mdglich )

schlieft Codeeingabe ab

2 aktiviert / 0 l6scht Sperrzeit

programmiert Sperrzeit

Mastercode

leitet Programmierung der Sperrzeit ein

E

Bel Fehleingabe, z.B. bei abweichender Eingabe von Sperrzeit zu Wieder holung der Zeiteingabe, ertont ein langer Ton unter
gleichzeitigem leuchten der griinen und roten LED. Die Sperrzeit wird dann nicht aktiviert und muss neu eingegeben werden.

Nach Aktivierung der Sperrzeit und nach Schlief3ung des Schlosses durch betétigen der ,,C* Taste kann das Schloss erst nach Ablauf
der eingegebenen Zeit gedffnet werden. Die Sperrzeit startet mit dem Schlief3en des Schlosses. Nach Ablauf der Sperrzeit blinkt die
grine LED mit gleichzeitigem akustischem Signal fur 60 Sek. In dieser Zeit, aber auch nach Ablauf der 60 Sek. kann durch Eingabe
des Mastercodes oder eines Untercodes, bzw. bei aktiver Codeverkniipfung durch Eingabe von 2 Untercodes, das Schloss gedffnet
werden. Die Sperrzeit ist jetzt geldscht und muss bel Bedarf durch den Master neu programmiert werden.

Programm 7.3: Programmieren des Offnungsfensters

Das Schloss besitzt bei aktiver Offnungsverzogerung ein Offnungsfenster, innerhalb dieser Zeit kann der Benutzer nach Ablauf der
Offnungsverzogerung das Schloss 6ffnen. Das Offnungsfenster ist werksseitig auf 3 Minuten eingestellt und von 3 bis 15 Minuten
programmiert werden. Fihren Sie folgende Eingabe durch:

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig) )
Taste 7 und 3 driicken - legt Offnungsfenster-Eingabe fest
Taste * driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt
Geben Sie jetzt die Offnungsfenster zwischen 03 bis 15 ein
Taste* driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt
Beispie: * 157923 73 * 05 * - Das Offnungsfenster wird auf 5 Minuten eingestellt
L schlieft Zeiteingabe ab

3 bis 15 Minuten Offnungsfenster nach Ablauf der Offnungsverzégerung

schlief3t Codeeingabe ab

programmiert Offnungsfenster

Mastercode

leitet Codeeingabe ein
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Programm 9.1: Programmieren und L 6schen automatisches Verriegeln mit Turoffen-Meldung Seite6/6

Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand ein automatisches Verriegeln programmiert oder gel éscht werden. Ist
automatisches Verriegeln aktiviert, wird das Schloss, wenn die Tresortir nicht gedffnet ist, nach 10 Sekunden automatisch
zugefahren. Wahrend der 10 Sekunden erfolgt alle 2 Sekunden ein optisches und akustisches Signal. Wird wéahrend der 10 Sekunden
die Tresortur gedffnet, wird das Tresorschloss nicht automatisch zugefahren (nur wenn Riegelwerksschalter eingebaut). Wird das
Behdltnisjedoch nicht wieder mechanisch verriegelt, erfolgt ein akustisches Aufmerksamkeitszeichen (alle 20 Sek.). Wird das
Behdltnis dann wieder mechanisch verriegelt, wird das Tresorschloss automatisch zugefahren (nur wenn Riegelwerksschalter
eingebaut). Fihren Sie folgende Eingabe durch:

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)
Taste 9 driicken - legt Eingabe automatisches Verriegeln fest
Taste 1 oder O driicken - 1 aktiviert, O sperrt automatische Verriegelung mit Turoffen-Meldung
Taste * dricken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- ungulltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt

schlieft Codeeingabe ab
1 aktiviert automatisches Verriegeln / 0 sperrt automatisches Verriegeln
programmiert automatisches Verriegeln
Mastercode
leitet Codeeingabe ein

Programm 9.2: Programmieren und L 6schen automatisches Verriegeln ohne Tiroffen-M edung

Das Schloss kann vom Master im gedffneten Zustand ein automatisches Verriegeln programmiert oder gel éscht werden. Ist
automatisches Verriegeln aktiviert, wird das Schloss, wenn die Tresortir nicht gedffnet ist, nach 10 Sekunden automatisch
zugefahren. Wird wahrend der 10 Sekunden die Tresortlr getffnet, wird das Tresorschloss nicht automatisch zugefahren (nur wenn
Riegelwerksschalter eingebaut). Wird das Behéltnis dann wieder mechanisch verriegelt, wird das Tresorschloss automatisch
zugefahren (nur wenn Riegelwerksschalter eingebaut). Fiihren Sie folgende Eingabe durch:

Beispiel: * 157923 91 T - Die automatische Verriegelung wird beim néchsten Offnen aktiviert

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
aktuellen Mastercode eingeben (6 stellig)
Taste 9 driicken - legt Eingabe automatisches Verriegeln fest
Taste 2 oder O driicken - 2 aktiviert, O sperrt automatische Verriegelung ohne Turoffen-Meldung
Taste * driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- unguiltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt

Beispiel: * 157923 9 2 * - Die automatische Verriegelung wird beim néchsten Offnen aktiviert
A | | schlief’t Codesingabe ab
2 aktiviert automatisches Verriegeln / 0 sperrt automatisches Verriegeln
programmiert automatisches Verriegeln
Mastercode
leitet Codeeingabe ein

Programm -: Programmierung Gastcode (Hotelversion)
Ist das Schloss zur Hotelversion programmiert, kann der Hotel gast im getffneten Zustand seinen personlichen Gastcode eingeben.

Taste* driicken - Codeeingabe wird durch 5 x akustisches und optisches Signal eingeleitet
personlichen Gastcode eingeben (6 stellig)
Taste * driicken - korrekte Programmierung wird durch griine LED angezeigt

- ungiltige Eingabe wird durch rote LED angezeigt
Beispie: * 487323 *
L schlief’t Codeeingabe ab
personlicher Gastcode
leitet Codeeingabe ein

Eine Falscheingabe kann durch die ,, C* Taste abgebrochen werden. Nach korrekter Eingabe des Gastcodes kann der Tresor durch die
» C" Taste zugefahren werden.

Beispiel Offnung des Tresors durch den Gast
Hat der Gast seine personlichen Gastcode programmiert, kann er den Tresor folgendermal3en 6ffnen :

Beispiel: * 487323 *
L schlief’t Codeeingabe ab
personlicher Gastcode
leitet Codeeingabe ein
Bei korrekter Eingabe des Gastcodes und aktiver Hotelversion 1 oder 2, wird das Tresorschloss aufgefahren.

Anhanq 2: Funktionen in Verbindung mit dem PC-Programm

Mit dem optionalen Verbindungskabel und PC-Programm kann in Verbindung mit einem handel siiblichen PC oder Laptop mit
einem Windows-Betriebssystem (WIN9x WINME WINNT4 WINXP) folgende Funktionen ausgefiihrt werden:

1. Auslesen der letzen 10 Tresoréffnungen

2. Auslesen und Riickstellen der letzten 4050 Ereignisse (Offnungen/SchlieRungen/ ect.) des Ereignisprotokollspeichers

3. Stellen und auslesen der schlossinternen Echtzeituhr

Genaue Beschreibung der einzelnen Punkte sind der Dokumentation der PC-Software zu entnehmen.




